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Traitement d'images planétaires

Technique LR B - Exemple sur Jupiter
Olivier MAIRE

Pour donner un coup de pouce a vos images planétaires, voici une méthode de
traitement qui devrait aider a obtenir un résultat agréable visuellement. Cette
méthode est simple, mais pas universelle et chacun peut ensuite I'adapter a ses
images. Faut-il le rappeler, le traitement n'est pas miraculeux et une bonne image
n‘'est possible que si les conditions sont favorables et les paramétres de prise de
vue bien réglés. Le plus important est bien entendu d'avoir de bonnes images
brutes.

L'objet est de vous montrer comment il est possible a partir d'images brutes
telle que celle-ci d'obtenir le résultat montré ci-apres.
Impossible me direz-vous ? ? Mais non, suivez le guide...




Traitement images planétaires Olivier Maire

Image réalisée le 24/01/2003 - Celestron 8 + barlow 2x + Vesta Pro

Qu'est ce que le LRGB ?

La technique LRGB permet d'obtenir des images couleurs a partir d'une caméra
CCD noir et blanc. En imagerie CCD classique, la plupart des capteurs est noir et
blanc. Pour obtenir une image couleur, les filtres utilisés sont le rouge, le vert, le
bleu, et un filtre coupant les infrarouges (IR Cut). Les filtres R, V, et B
permettent d'obtenir l'information pour coloriser limage et le dernier filtre
permet d'obtenir une image directe sur le capteur : la couche dite de luminance.
C'est cette derniére qui contient le plus d'informations et sur laquelle il faudra
effectuer le traitement de rehaussement des détails.

En imagerie avec les webcams, des images couleurs sont directement obtenues
car des micro-filtres sont directement placés sur le capteur. Pour réaliser une
pseudo composition des images couleurs via la technique LRGB, nous pouvons
utiliser la couche rouge comme couche de luminance. Cela permet d'avoir une
image plus douce, car le traitement n'est fait que sur une seule couche et cela
permet également d'obtenir des couleurs plus marquées et plus réalistes comme
nous le verrons par la suite.
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Pour obtenir plus dinformation sur cette technique, valable également en

imagerie du ciel profond, les sites suivant peuvent &tre consultés :
http://www.astrosurf.com/buil/irig/iris.htm
http://robgendl erastropics.com/LRGB.html

Il y a beaucoup d'autres ressources sur le net qui abordent cette technique.

Bien réussir ses acquisitions
La premiére étape la plus importante est la prise de vue. Voici quelques rappels
utiles pour ne pas €tre dégu par la suite :

» Le plus important est de régler correctement le temps de pose et le gain
de votre caméra. En effet, les webcams travaillent en 8 bits, ce qui donne
une échelle de niveaux de gris comprise entre O et 255. Le but est
d'utiliser au maximum la dynamique de la caméra au risque d'avoir des
effets d'auréoles ensuite lors du traitement. Pour cela, le plus simple est
de calibrer vos images pour apprendre a connditre les réglages types pour
un objet donné et une configuration optique. Les écrans de portable jouent
parfois des tours dans la nuit, nous montrant une image correctement
exposée alors qu'elle est sous-exposée ensuite sur un bon écran ou
inversement. La méthode la plus simple est sous le logiciel Astronap d'Axel
Canicio, de faire une info sur I'image présente a I'écran en pointant sur la
zone qui doit &tre a la limite de la saturation (milieu des bandes pour
Jupiter ou centre du globe pour Saturne). Une fois cela réalisé, soit vous
choisissez de continuer de faire vos acquisitions en format bmp sous
Astrosnap, soit vous choisissez une autre application pour faire des films
AVI (Webcam Control, QC Focus, et bien d'autres).

= Le second point est le temps d'acquisition. Pour obtenir des images de
bonne résolution, il est nécessaire de limiter le temps de prise de vue sur
Jupiter a une minute, pour s'affranchir de I'effet de rotation de la planete
qui devient sensible au-delq, et a trois minutes environ sur Saturne.

Voild pour les réglages informatiques. Nul n'est besoin de rappeler également,
que des images fines et détaillées ne seront obtenues que si le télescope est en
température, relativement bien collimaté et si la mise au point est correcte,
étape délicate et minutieuse.

Sur ce sujet, il est nécessaire de retoucher régulierement la mise au point qui
dépend de la turbulence, de la hauteur de l'objet dans le ciel, de la présence
éventuelle de buée sur la lame de fermeture, etc. Personnellement, je la
retouche presque entre chaque films.

Traitement de vos images
Le traitement proposé est réalisé sous le logiciel freeware de Christian Buil :
IRIS. Ce logiciel peut-2tre pas trés convivial est extrémement puissant et il
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offre toutes les fonctions qu'un amateur peut désirer pour traiter ses images.
Je vous invite a vous reporter a l'introduction faite sur IRIS présente sur le site
(lien). Il existe de nombreux autres logiciels, aprés tout est affaire de golit et
certaines étapes secondaires peuvent étre réalisées par la suite sur d'autres
applications, nous le verrons ultérieurement.

Les étapes principales du pré-traitement et du traitement des images
planétaires acquises avec une webcam sont les suivantes :

Conversion des images acquises avec la caméra au format FIT avec
séparation des 3 plans couleurs,

Alignement des images,

Sélection des meilleures images,

Normalisation du fond du ciel pour qu'il soit bien noir,

Compositage de ces meilleures images (pour augmenter le rapport signal /
bruit),

Traitement a proprement parlé avec des filtres de déconvolution,
Ajustement éventuelle des niveaux des 3 plans couleurs,

Combinaison des trois plans couleurs pour obtenir une image couleur,
Sauvegarde de votre image au format BMP.

Les différentes étapes du traitement en image, pour un film AVI de 300 images
par exemple :

Conversion AVI @
Fichier &I : ||:|:'me3 documentziyvideatvideol Sélectionner...

— Type des images exportées

Conversion de 'AVI

0+ Couleur i Mair & Blanc
Menu déroulant
Mom générique du canal rouge : |r \Fichier\Conversion
o AVI..
Mom générique du canal wert : |g
Nommer les plans
Marn générique du canalblew:  |b couleurs parr,v et
Mom générnigue du canal MEB : Ea et b

Délai entre images : {0.00 secondes Affickher

Fel

¥ Suppression des redondances Annler
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Alignement des
images sur le
satellite ou le
disque de Jupiter
>t_pregister 256
300

- = o4

W i Wi 100 £ el

= =] 256 =M N o e e

Sélection des
meilleures images
sur la couche verte
>bestof g 300

Renumérotation et
rangement des
images des 3 plans
couleurs en utilisant
la sélection
précédente
>t_select

i == 2 ||

Vérifier le résultat
donné par la
sélection bestof, si
vous voulez avoir
une idée de la

sélection
Rq : il est toujours
possible de
, . — resélectionner
Meilleure image Plus mauvaise image manuellement les
>load g1 >load g300

images au prix de
beaucoup de temps.
Normalisation du
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fond du ciel sur la
couche bleue (seule
nécessaire)
>noffset2b b 0
300

Compositage des
200 premiéres
images
>t_add_norm 200

Ajustement des
seuils de
visualisation
>load r

>visu 32767 O
>save r

idem pour les
couchesgetb
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Ajustement des
couleurs entre les
couchesr,getb
(sélectionner une
zone « blanche »)
sur la couche r
>scalecolor2 rgb

Etape de
traitement sur la
couche r (a choisir)
>load r

= Ondelette
Multiplier au
préalable I'image
par un facteur 0.9
>mult 0.9
Via le menu
déroulant (ex :
1/4/2/1/1)

= Vancittert
>vancittert 7 4

= Masque flou

Ondelettes douces Vancittert
1/4/2/1/1 (774

Sauvegarde comme
couche de
luminance
>save |
En matiére de filtrage, a chacun d'essayer et de se faire son idée. Il peut y avoir
des combinaisons de traitement ou des traitements tres simples. L'objectif est
de faire ressortir des détails sans faire monter trop le bruit |
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Combinaison des
différentes
couches pour
obtenir l'image
couleur, via le menu
déroulant
\\Trichromie...

Luminance sur 1 Luminance sur 3

Sauvegarde de
I'image au format
BMP

>savebmp jupiter

Comme vous le noter, il peut y avoir des points colorés aberrant qui apparaissent
sur le contour du disque de Jupiter. Cela n'est rien, et cela sera corrigé via PSP
pour |'esthétique de l'image.

Conseil : je vous recommande de sauvegarder vos images au format FIT aprés
compositage, comme cela vous pourrez essayer plusieurs traitements sans avoir a
refaire toutes les étapes qui peuvent étre longues en fonction de vos films.

Script complet pour IRIS d'un film de 300 images (il suffit de changer le
nombre dans script en fonction de votre nombre d'images) :

>load g1

>t_pregister 256 300

>load g1

>bestof g 300

>t_select

>noffset2 b b 0 200

>t_add_norm 200

>load r
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>visu 32767 0
>save r

>load g

>visu 32767 0
>save g

>load b

>visu 32767 0
>save b

>load r
>scalecolor2 rvb
>load r

>mult 0.9
>save |

% 3k 3k 3 3 e ke ke 3k 3k 3k ok ok ok ke ke ok

Traitement : ondelette, masque flou ou vancittert par exemple
AEhkkkkkkkkkkkkkkkkk

>save |

bR R bt R 2t B R S b P S S b S

Réalisation de la trichromie via le menu déroulant,
ajustement éventuel de la balance des blancs

% 3k 3k 3k % e ke ke gk 3k 3k ok ok ok ke ke ok

>savebmp jupiter

Soigner l'esthétique de vos images

Sur les images précédentes, nous avons vu que les satellites de Jupiter sont
présents. Le tfraitement réalisés tend a saturer ces satellites qui ne
représentent que quelques pixels sur l'image. Afin d'obtenir un équilibre entre
votre image de Jupiter et celle des satellites, voici un artifice.

Une fois les images sélectionnées et additionnées, vous pouvez réaliser une
trichromie via le menu déroulant \ \Trichromie ou soit par la commande suivante,
puis sauvegarder la :

>trichrorvb

>savebmp jupiter-sat

Une image propre des satellites est alors obtenues.

Maintenant, il suffit d'aller dans un logiciel de traitement d'images classique
comme Paint Shop Pro ou Photoshop qui travaille avec des calques et suivre les
étapes suivantes :

1. Ouvrer les deux images suivantes : jupiter.bmp et jupiter-sat.bmp
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7.

Sélectionner sur limage jupiter-sat.bmp la zone avec les satellites et
faite un copier (CRTL-C)

Coller cette zone comme un nouveau calque dans l'image jupiter.omp

Régler les propriétés du calque a 50% de transparence () puis déplacer
cette zone pour venir parfaitement la replacer a lI'endroit exacte des
satellites
Remettre la transparence du calque a 100% puis faite fusionner tout
(aplatir I'image)

Vous pouvez ensuite venir fravailler juste sur cette zone, en la
sélectionnant, pour ajuster éventuellement le contraste, les ombres, les
couleurs, etc...

Sauvegarder votre image

Les derniers réglages

Vous avez déja la une image tres satisfaisante. Il est toujours possible, suivant
le résultat souhaité d'affiner les réglages de luminosité, contraste, couleurs,
saturation, etc. sous PSP par exemple.

Mais la je vous laisse seul juge.

Voild une version différente avec orientation pour le suivi de Jupiter par la
commission Planetes de la SAF.

Prise de vue : 22h42 UT
W1=514 W2 =126.5
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Le traitement est terminé. Pour vous rendre compte du chemin parcouru revenait
au début de cette page (Retour).

A vos images !l



